Andrzej Salwicki zaprasza na
Wyktad monograficzny

Dziedzictwo projektu badawczego Loglan

termin i miejsce:
Srody g. 15:00 — 16:30, ¢w. 16:45 — 18:15, poczynajac od 17 lutego 2016, 15 spotkan
kampus UKSW, ul. Woycickiego 1/3, bud. 12, sala 1241

Cele:
* przedstawicC jezyk programowania obiektowego i rozproszonego Loglan'82,
* zacheci¢ do sprawdzenia wybranych rozwigzan na innych platformach (co z dorobku
Loglanu moze zosta¢ przyswojone na innych platformach?)
» zacheci¢ do dyskusji i do samodzielnej pracy.

Tezy (jakie zamierzamy uzasadnic):
* istnieje rozwigzanie problemu wiszqcych referencji i ograniczajace wyciek pamieci,
* istnieje rozwigzanie problemu: wyznaczy¢ klase dziedziczonq znajqc jej nazwe (lub w Javie)
sciezke nazw,
* mechanizm Display Vector daje sie zaadoptowac do jezyka z dziedziczeniem i
zagniezdzaniem modulow,
* istnieje obiektowy mechanizm komunikacji pomiedzy obiektami procesow rozproszonych,

* podsumowujac:
» jezyk Loglan'82 jest wynikiem badan - to nie jest zlepek przypadkowych decyzji.

Wyklad — wybrane tematy:
1. Motywacja i nieco historii
2. Ciag wstepujacy podjezykow Loglanu
Loc Lic Loc L3 Lic Lsc Lo Ly ... < Loglan
3. Abstrakcyjna semantyka Loglanu
4.

Zajecia praktyczne (umiejetnosci, jakie shuchacz powinien opanowac):
1. instalowanie srodowiska VLP Virtual Loglan Processor (2 g.)
2. zapisywanie prostych programéw iteracyjnych i postugiwanie sie VLP (2g.)
3.
4. programowanie wspotbiezne i rozproszone
ekstra
1. przenies¢ wybrane rozwigzania do jezykoéw dzi§ modnych np. C++, Java
2. zainstalowac¢ Loglan na klusterze mikrokart typu Raspberry Pi i wykonywac eksperymenty z
programowaniem rozproszonym
3.

Problemy, zadania, ¢wiczenia, pomoc

Strona internetowa zaje¢: http://lem12.uksw.edu.pl/wiki/Dziedzictwo Loglanu
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