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Loglan'82

wiecej niz jezyk programowania obiektowego i
rozproszonego

Loglan'82 jest jezykiem programowania obiektowego i rozproszonego, ma wiele cech, ktére czynig z niego
narzedzie programowania lepsze od innych:

* Ma unikalny, tani i bezpieczny system zarzadzania obiektami.

*  Oprécz moduléw klas (class) oferuje moduly wspétprograméw (coroutine) i proceséw (process). Mozesz
wiec tworzyc nie tylko obiekty klas, ale takze obiekty wspdlprograméw i obiekty proceséw.

* Loglanowskie maszyny wirtualne moga sie taczy¢ (przez sie¢) w wirtualny, wieloprocesorowy komputer
loglanowski by wspolnie wykonywa¢ program(y).

¢ Obiekty proceséw moga by¢ alokowane na réznych weztach sieci potagczonych maszyn wirtualnych, badz na
tym samym komputerze. Oznacza to, ze Loglan ma jeden model obliczen wspotbieznych i rozproszonych
(mniej uczenia sie).

* Loglan'82 oferuje wiasny, oryginalny i w pelni obiektowy protokét komunikacji pomiedzy obiektami watkéw
tzw. obce wolanie metod (ang. alien call).

* Kazdy watek moze stworzy¢ swoj system wspotprogramoéw i zarzadzac nim.

Kto moze skorzysta¢ na Loglanie?
Mamy nadzieje, ze informacje zawarte na tych stronach okaza sie interesujace i przydatne dla:

* Ambitnych programistow -- jezyk Loglan'82 oferuje gar§¢ konstrukcji i rozwigzan nieznanych w innych
jezykach programowania :

* Jesli chcesz Swiadomie zarzadza¢ pamiecia obiektéw i unikna¢ przy tym niebezpiecznego
zjawiska wiszacych referencji to sprébuj instrukcji kill( ).

» Jesli oprogramowanie, ktore tworzysz ma stuzy¢ obliczeniom wspétbieznym, lub rozproszonym
lub jakiej$ ich kombinacji to wybierz Loglan'82 z jego jednym modelem obejmujacym wszystkie
te rozdaje obliczen, zredukuje to znacznie koszty opanowania programowania wspétbieznego
i/lub rozproszonego.

* Na pewno warto zapoznac sie z protokotem obcego wotania metod watku A podczas
wykonywania instrukcji watku B, jest to oryginalny wynalazek znany jak dotad tylko w
Loglanie.

* Jesli masz zamiar zaprogramowac obliczenia quasi-wspo6tbiezne to zapoznaj sie z
wspotprogramami (coroutines).

* Nauczycieli -- Loglan'82 jest dobrym wyborem:

* jesli chcesz przedstawi¢ wszystkie narzedzia i metody programowania obiektowego unikajac
przy tym przechodzenia od jednego do kolejnego jezyka programowania dla zilustrowania ko-
lejnych narzedzi programowania obiektowego.

* jesli chcesz to mozesz programowac w Loglanie w ramach wiekszych projektéw programistycz-
nych obejmujacych specyfikowanie struktur danych i algorytméw, implementacje specyfikacji
czyli programowanie i weryfikacje poprawnosci modutéw oprogramowania wzgledem spe-
cyfikacji.

* Badaczy -- Poniewaz jezyk programowania obiektowego, powstal w wyniku poszukiwania odpowiedzi na
kilka probleméw. Odpowiedzi na ponizsze pytania stanowia wklad intelektualny w projekt Loglan'82.
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v P1: Czy mozliwe jest programowane, usuwanie niepotrzebnych obiektéw - bezpieczne tj. wolne od zjawiska
wiszacych referencji i przy tym niedrogie? zob.bezpieczna dealokacja obiektow .

v P2: W jaki sposéb wyznaczy¢ klase dziedziczona, znajac jej nazwe? W programie loglanowskim lub
Javowym, moze pojawi¢ sie wiele klas o tej samej nazwie na r6znych poziomach drzewa zagniezdzonych
modutéw?

v P3: Gdzie szuka¢ deklaracji identyfikatora id, ktéry pojawia sie w jakim$ miejscu programu? Jest to pytanie o
definicje statycznego wigzania wystapien aplikacyjnych z odpowiednimi deklaracjami identyfikatorow.

v P4: Czy znany z Algolu'60 i Pascala mechanizm adresowania wielko$¢i nielokalnych (tzw. mechaniz Display
Vector'a Dijkstry mozna zastosowac w jezykach takich jak Loglan (i teraz Java)?

v P5: Jak zarzadzac¢ obiektami wspétprograméw by unikna¢ sprzecznosci jakie pojawity sie w innych jezykach
programowania z coroutinami?

v P6: Jak ma przebiegac¢ tworzenie i zarzadzanie obiektami proceséw?

v P7: Jakie narzedzia wybra¢ do komunikacji i synchronizacji obliczen wspétbieznych?

v P8: Jak zarzadzac obliczeniami rozproszonymi?

v P9: Czy istnieje r6znica pomiedzy obliczeniami wspétbieznymi a rownoleglymi i rozproszonymi?
Wyniki uzyskane podczas prac nad Loglanem okazaly sie przydatne w analizie jezyka Java. Mogg znalez¢ zastosowanie
w innych jezykach.
Co mozesz pobrac i uzytkowac?

- Raport jezyka, podreczniki, instrukcje uzytkownika, kompilatory na platformy Linux i Windows, zestaw
przykladowych programéw.

- Raporty zawierajace rozwigzania wielu probleméw wymienionych powyzej, czyli wczesniejsze wersje publikacji.
Ile to kosztuje? Ile na tym mozna zarobic?

Wszystko udostepniamy na licencji otwartego oprogramowania i otwartej nauki. Nie placisz nic.

Sprébujmy oszacowac zyski jakie mozna uzyskac:

Gdyby najczesciej stosowane jezyki programowania Java i C++ zaadaptowaty system zarzadzania obiektami wymys-

lony przez prof. Antoniego Kreczmara(1945 — 1996), to zyski moznaby liczy¢ w dziesiatkach milionéw euro/rok.

Zechciej poréwnac.

Heap Model D Model A Model B
system (e.g. Loglan’82) (e.g. C++, Pascal) (e.g. Java 1995, Python)
Pre- Certain object o is referenced by the n variables x; = x, =...=x, ;1 <i<n.
Code kill(x:) delete(x;); x; = null; x, = null;...
X; = null X, = null;

Now, the instruction gc() -
the object o will be deleted.

Post- All the variables took the Object o has been deleted. Object o has been deleted
value none. The variable x; has the — under condition that all
Object o is deleted. value null. Other variables the strong (normal) refer-
point to the deleted frame. ences to the object have
been earlier assigned the
null value.
Cost o) o) O(n + m)

m is the global size of the
heap of objects.

Risk No risk(!) If n>1 then dangling referen- | Risk of memory leakage err-
Each attempt to read and/or write from ce error occurs. High or, if programmer will forget
the deleted object, will raise an error probability of the error of to nullify some reference to
signal reference to none. contradicting information the object o. It will remain not

and/or destruction error. deleted.

To jest tylko odpowiedZ na pytanie P1. Nalezy do tego dodac¢ zyski, jakie mozna osiagna¢ stosujac inne wynalazki
oferowane przez tworcéw Loglanu.

Dolacz do nas! mailto:a.salwicki@uksw.edu.pl

Mozesz pom6c w wielu pracach od drobnych, porzadkowych do samodzielnego rozwigzywania probleméw.
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Wyniki naszych badan i nasze wynalazki znalazty

zastosowanie

w Loglanowskiej maszynie wirtualnej VLP:

faczenie maszyn wirtualnych poprzez sie¢ w wirtualny wieloprocesorowy komputer
loglanowski,

tworzenie obiektow procesow,

Procesy sq modutami programu. Obiekty proceséw zachowuja sie odmiennie od obiektow
klas: obiekty procesow moga znajdowac sie w stanach Aktywny lub Pasywny. Obiekty
aktywne dzialaja wspotbieznie, kazdy na swoim procesorze.

oryginalny protokét obcego wotania metod procesow,

zarzadzanie pamiecig obiektow,
zarzadzanie obiektami wspétprogramow
szybkim dostepie do wielkosci nielokalnych — wariant mechanizmu Display Vector

specjalnie dopasowany do Loglanu z jego dwoma operacjami : zagniezdzania modutow i
dziedziczenia klas.

iin.

w kompilatorze Loglanu:

algorytm identyfikacji klas dziedziczonych - Inh

algorytm identyfikacji (statycznego wigzania) deklaracji identyfikatora odpowiedniej dla
aplikacyjnego wystapienia tego identyfikatora - Bind

1in.

Oferujemy te wynalazki do zastosowania w bardziej popularnych jezykach programowania
takich jak C++, Java i in.

Niech korzystaja z naszego dorobku.

Na pierwszy ogien proponujemy przeprowadzenie nastepujacych prac wdrozeniowych:

w kompilatorze Javy wykorzystanie algorytmu LSW

oczekiwana korzys¢: klarowna semantyka, poprawna diagnostyka btedu ,,cykl w relacji dep
zaleznosSci.

W maszynie wirtualnej Javy i w C++ zastosowanie systemu zarzadzania obiektami z
instrukcjq kill() oraz sprawdzaniem czy obiekt zyje.

Wykorzystanie protokotu alien call do cel6w komunikacji i synchronizacji obliczen
wspotbieznych i rozproszonych

L.aczenie maszyn wirtualnych ...



